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SAHABAT ANAK KREATIF 

Ibarat kertas putih anak2 kita itu tergantung dari linkungan 
keluarga dan lingkungan sosial yang akan membentuk karakter 
seorang anak.  

 

Kewajiban kita sebagai orang tua memang berperan sangat penting 
sekali selain lingkungan sosial. 

 

Sungguh amat sangat penting sekali pendidikan di usia anak dini 
sebagai pembentukan awal untuk memulainya sehingga di 
butuhkan peran bersama antara orang tua dan pendidikan di 
lingkungan sekolah agar anak bisa tumbuh dengan baik sesuai 
dengan harapan kita bersama. 

 

Semoga kerjasama antara orang tua , guru dan peran serta 
pemerhati dan praktisi pendidikan untuk menciptakan sebuah pola 
pembelajaran yang interaktif, kreatif dan berbasis karakter adalah 
sangat di butuhkan sekali. 

 

Untuk itu kami SAHABAT ANAK KREATIF hadir ikut berperan aktif 
dan berpartisipasi dalam rangka untuk mendidik dan 
mencerdaskan calon generasi penerus bangsa dalam pembelajaran 
interaktif dan mensinergikan proses belajar Visual , Auditori dan 
Kinestetik dengan pendekatan melalui MENDESAIN 
PEMBELAJARAN KREATIF DAN BERKARAKTER. 



     Merebaknya gadget benar-benar merubah kebiasaan dan pola pikir anak zaman 
sekarang. Mereka lebih memilih pola pendidikan berteknologi audio visual dari pada 
sekedar bacaan atau tatap muka di kelas. Modul video pembelajaran pun diupayakan untuk 
memenuhi tuntutan zaman sekarang ini agar generasi kita terus mau belajar 
mempersiapkan masa depannya. 
     Dari kondisi inilah lahir inisiatif dari kami untuk membuat roadshow nonton bareng Film 
Edukasi 3D , menggali kreativitas siswa TK dan SD dan senam otak atau brain gym untuk 
memenuhi kebutuhan pembelajaran anak zaman sekarang, sekaligus mendukung kinerja 
pemerintah dalam upaya meningkatkan  mutu pendidikan. 



TUJUAN PEMBELAJARAN INI MELIPUTI 
 

1. Pengenalan  pembelajaran interaktif untuk meningkatkan kompetensi peserta didik 
2. Metode pendekatan pendidikan secara visual, auditori dan kinestetik 
3. Memberikan penilaian pada peserta didik secara terukur dan sistematis 
4. Pengembangan kemampuan peserta didik dalam bidang seni dan literasi 
5. Memberi kesempatan wali murid dan masyarakat untuk melihat langsung dan 

berinteraksi dengan buah hatinya dalam proses pembelajaran  



• Tiket Masuk  
• Film Edukasi 3D (30 menit) 
• Senam Otak (30 menit) 
• Doorprize 

 



• PAUD  (HIMPAUDI) 
• TK  (IGTKI) 
• IGRA  (IKATANA GURU RODAUTUL ATFAL) 
• SD  (SEKOLAH DASAR) 



• Bekerjasama dengan DINAS PENDIDIKAN KOTA BIMA, melibatkan Ketua IGTKI dan 
Himpaudi dengan  jumlah peserta 2.500 siswa TK dan PAUD. 

• Bekerjasama dengan DINAS PENDIDIKAN KOTA KEDIRI, melibatkan Ketua IGTKI dan 
Himpaudi dengan  jumlah peserta 6.500 siswa TK dan PAUD. 

• Bekerjasama dengan DINAS PENDIDIKAN KAB BANJAR KALSEL, melibatkan Ketua IGTKI 
dan Himpaudi dengan  jumlah peserta 2.500 siswa TK dan PAUD. 

• Bekerjasama dengan DINAS PENDIDIKAN KOTA BANJARBARU KALSEL, melibatkan Ketua 
IGTKI dan Himpaudi dengan  jumlah peserta 2.300 siswa TK dan PAUD. 

• Bekerjasama dengan DINAS PENDIDIKAN KOTA KEDIRI melibatkan K3S kota Kediri 
dengan jumlah peserta 9.000 siswa SD. 

• Pengalaman kegiatan Nobar 3D bekerjasama dengan DINAS PENDIDIKAN KOTA 
BANJARMASIN melibatkan Himpaudi, IGTKI dan IGABA di kota Banjarmasin Kalsel 
dengan jumlah peserta 3.000 siswa dan wali murid. 



Rp 40.000 


















